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§ 1 - Postanowienia ogodlne

1. Niniejszy Regulamin okresla warunki uczestnictwa szkét podstawowych, nauczycieli
oraz uczniow w ramach projektu pn. ,RoboSTREFA - Misja Inzynier”, zwanego dalej
»Projektem”.

2. Projekt jest realizowany w terminie od 20.01.2026 do 31.12.2028 z mozliwoscig
wydtuzenia na kolejne lata.

3. W ramach jednej edycji Projektu do udziatu w nim zostanie wybrana, przez
Organizatora, maksymalnie jedna placéwka spetniajgca wszystkie niezbedne
wymagania.

4. Kazda edycja Projektu dla danej placowki trwa 3 lata, w trakcie pierwszego roku
projektu przewidziana jest realizacja sciezki edukacyjnej dla 15 osobowej Druzyny,
ktérej zwiedczeniem jest udziat w najblizszej edycji zawodéw Task Hunters.

5. Projekt jest skierowany do wszystkich szkét podstawowych mieszczgcych sie na terenie
miasta Kalisz.

Udziat w Projekcie jest w bezptatny.
Celem Projektu jest promowanie wartosci STEAM, zachecenie do udziatu w zawodach
robotdéw oraz promowanie robotyki i rozwdj ucznidw i nauczycieli szkét podstawowych
poprzez:

7.1. wyposazenie pracowni w wybranej placéwce sprzetem umozliwiajgcym

przeprowadzenie zajec¢ robotycznych oraz budowy robota;

7.2. realizacje wsparcia merytorycznego i finansowego dla nauczycieli;

7.3. realizacje szkolen z zakresu robotyki oraz umiejetnosci miekkich;

7.4. dofinansowanie budowy robota na zawody;

7.5. dofinansowanie wyjazdéw na zawody robotdéw;

7.6. dofinansowanie badania predyspozycji zawodowych ucznidéw.

§ 2 - Wykaz pojec

1. Organizator — Fundacja Wspierania Edukacji przy Stowarzyszeniu Dolina Lotnicza
z siedzibg w Rzeszowie (FWEPSDL), Pratt & Whitney Rzeszéw S.A. Wszelkie kwestie
prawne i obowigzki wynikajgce z niniejszego regulaminu wypetnia¢ bedzie FWEPSDL.

2. Siedziba Organizatora — siedziba FWEPSDL, ktdra miesci sie na ulicy Akademickiej 8,
35-084 Rzeszow.

3. Fundacja — Fundacja Wspierania Edukacji przy Stowarzyszeniu Dolina Lotnicza.

RoboLAB — nowatorski projekt, ktory zaktada realizacje wielokierunkowych dziatan
o rozbudowanej formule. W swoich gtéwnych zatozeniach RoboLAB ma za zadanie
prowadzenie zaje¢, ktore pozwolg na zwiekszenie kompetencji wsérdéd ucznidw szkot
podstawowych i ponadpodstawowych zaréwno w zakresie STEAM, jak rédwniez w
zakresie zaawansowanych technologii. Jednym z priorytetowych zatozen projektu jest
takze rozwijanie przez dzieci i mtodziez kompetencji miekkich, ze szczegdlnym
naciskiem na umiejetnosci rozwigzywania problemdw, wspédtpracy, komunikacji, pracy
zespotowej, czy rozwdj krytycznego myslenia. Nie mniej wazne, dla twércéw projektu
jest rowniez to, aby zainspirowaé mtodych ludzi do dziatania oraz zaszczepi¢ w nich
wiare, ze dzieki swojej pracy oraz rozwojowi moga ksztattowadé swojg przysztosc oraz
przezwyciezac przeszkody napotykane podczas dazenia do celu.
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Projekt — projekt pn. ,,RoboSTREFA - Misja Inzynier”.

Regulamin — Regulamin uczestnictwa szkdét podstawowych, nauczycieli i ucznidéw
w ramach projektu pn. ,RoboSTREFA - Misja Inzynier”, dostepny na stronie
internetowej Projektu.

Strona internetowa Projektu — strona internetowa znajdujgca sie pod adresem:
https://dolinawiedzy.pl/robostrefa/, na ktérej umieszczone sg wszelkie informacje na
temat Projektu oraz pliki do pobrania.

Uczestnik Projektu — szkota objeta wsparciem w ramach Projektu, uczenn/uczennica klas
6-8 szkoty objetej Projektem, w ktérego/rej imieniu rodzic/opiekun prawny podpisat
dokumenty uczestnictwa w Projekcie lub nauczyciel zatrudniony w szkole objetej
Projektem, ktéry zostat wytypowany przez dyrekcje szkoty i podpisat dokumenty
uczestnictwa w projekcie oraz umowe cywilnoprawng z Organizatorem.

Druzyna — minimalnie dziesiecioosobowa a maksymalnie pietnastoosobowa grupa
uczniow klas 6-8 szkoty objetej Projektem, w ktdérych imieniu rodzice/opiekunowie
prawni podpisali dokumenty uczestnictwa w Projekcie.

Zawody — zawody Task Hunters dedykowane uczniom klas 7-8 szkoty podstawowej oraz
szkotom srednim organizowane przez Fundacje w ramach XChallenge.

Szkolenia — szkolenia prowadzone przez edukatoréow RobolLAB dla Druzyny z zakresu
szeroko pojetej robotyki, mechaniki, elektroniki, programowania, projektowania 3D,
sztucznej inteligencji oraz umiejetnosci miekkich, obejmujgce tacznie 136 godzin
zegarowych szkolen.

Opiekun Druzyny — nauczyciel szkoty objetej Projektem, wytypowany przez dyrekcje
szkoty, ktdry podpisat dokumenty uczestnictwa oraz umowe cywilnoprawng
z Organizatorem. Opiekun Druzyny sprawuje opieke nad uczniami podczas szkolen oraz
wyjazdow na zawody, a takze motywuje i wspiera uczniéw w budowaniu robota na
Zawody. Za swojg prace Opiekun Druzyny otrzymuje wynagrodzenie na podstawie
umowy cywilnoprawnej z Organizatorem.

Branding Organizatora — wszelkie logotypy oraz hasta reklamowe Organizatora
umieszczane w Pracowni w formie m.in. grafik $ciennych, naklejek, gadzietow
promocyjnych Organizatora.

Branding Druzyny — wszelkie gadzety, koszulki itp. zawierajgce logotypy i hasta
promocyjne Organizatora oraz opcjonalnie materiaty promocyjne Druzyny przekazane
uczniom w ramach udziatu w projekcie.

Pracownia — pomieszczenie mieszczace sie w budynku szkoty objetej Projektem,
o minimalnej powierzchni 20m?2, do ktdrego Organizator zakupi wyposazenie, oraz
ktére otrzyma branding Organizatora. Placowka moze wykorzystywac to pomieszczenie
do réznych aktywnosci niezwigzanych z realizacjg Projektu wedfug wtasnych potrzeb.
Zacheca sie do korzystania z pracowni poprzez m.in. prowadzenie w niej zajec
szkolnych, spotkan pozalekcyjnych oraz podobnych. Pracownia powinna by¢
udostepniana na wszelkie szkolenia prowadzone przez edukatora RoboLAB dla Druzyny
w trakcie trwania Projektu.

XChallenge — wydarzenie, ktére dazy do realizacji wielu kategorii zawoddéw na szczeblu
miedzynarodowym, gdzie zawodnicy bedg mogli sprawdzi¢ swoje umiejetnosci
manualne oraz programistyczne. Zawody kierowane sg do ucznidow szkdét podstawowych
i Srednich, lecz nie zabraknie konkurencji dla mtodszych i starszych uczestnikéw.
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17. Formularz zgtoszeniowy — formularz w wersji elektronicznej, ktory jest podstawg do
wytonienia trzech szkdét do finatowego etapu Projektu. W formularzu nalezy podad
niezbedne informacje o placéwce oraz zaakceptowaé postanowienia regulaminu i jego
zatacznikéw.

18. Formularz rekrutacyjny - formularz w wersji elektronicznej, zawierajgcy informacje na
temat ucznidow zgtoszonych do Projektu. W formularzu rodzic / opiekun prawny podaje
niezbedne informacje o uczniu oraz akceptuje postanowienia regulaminu i jego
zatacznikéw.

19. Dokumenty zgtoszeniowe — dokumenty zawierajgce oswiadczenie rodzica / opiekuna
prawnego o checi zgtoszenia dziecka do udziatu w Projekcie oraz wymagane zgody.

20. Umowa o realizacje Projektu — umowa o realizacje Projektu, podpisana przez Organ
Prowadzacy z Organizatorem. Dokument reguluje prawa i obowigzki Organu
Prowadzgcego i szkoty w ramach realizacji Projektu oraz okresla w szczegdlnosci:

20.1. strony umowy;

20.2. przedmiot umowy;

20.3. zasady udzielania wsparcia w ramach Projektu;

20.4. prawa oraz obowigzki stron;

20.5. zasady przetwarzania danych osobowych w ramach Projektu;
20.6. termin realizacji umowy;

20.7. warunki i tryb rozwigzania umowy.

21. Szkota — publiczna lub niepubliczna szkota podstawowa biorgca udziat w Projekcie,
realizujgca nauczanie w klasach 6-8, ktdrej siedziba zlokalizowana jest na terenie
miasta Kalisza.

22. Organ Prowadzacy — podmiot zdefiniowany w art. 4, pkt 16 ustawy z dnia 14 grudnia
2016 r. Prawo o$wiatowe, jest nim minister, jednostka samorzadu terytorialnego oraz
inne osoby prawne i fizyczne.

23. Dyrektor szkoty — dyrektor lub dyrektorka szkoty biorgcej udziat w Projekcie bgdzZ inna
osoba wyznaczona przez dyrekcje szkoty, dziatajgca na podstawie petnomocnictwa
udzielonego przez Organ Prowadzgcy w sprawach zwigzanych z realizacjq Projektu po
stronie szkoty.

24. Nauczyciel — nauczyciel prowadzacy zajecia w szkole objetej Projektem, ktéry zostat
wytypowany przez dyrekcje szkoty do petnienia roli Opiekuna Druzyny, podpisat
dokumenty uczestnictwa w Projekcie oraz umowe cywilnoprawng z Organizatorem.

25. Rodzic / opiekun prawny — rodzic lub opiekun prawny ucznia klasy 6-8 szkoty objetej
Projektem lub podmiot sprawujacy piecze zastepczg nad dzieckiem, ktdre jest uczniem
klasy 6-8 szkoty objetej Projektem.

26. Uczen — uczen klasy 6-8 szkoty objetej Projektem, ktdory zostat wytypowany przez
dyrekcje szkoty do udziatu w Projekcie za zgodga rodzica / opiekuna prawnego.

27. Model edukacji STEAM - innowacyjne podejscie do nauki, wyrdzniajgce sie
potgczeniem pieciu dziedzin, ktorymi sg z ang. Science, Technology, Engineering, Arts,
Mathematics czyli Nauka, Technologia, Inzynieria, Sztuka i Matematyka.

28. RODO - Rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia
27 kwietnia 2016r. w sprawie ochrony osdb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych).
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§ 3 - Uczestnicy Projektu

Uczestnikami Projektu s3:
1.1. Szkota podstawowa biorgca udziat Projekcie, ktdora spetnia wszystkie kryteria:
1.1.1 jest placowka publiczng lub niepubliczng,
1.1.2 siedziba placéwki znajduje sie na terenie Miasta Kalisz,
1.1.3 placéwka realizuje nauczanie w klasach 6-8,
1.1.4 Organ Prowadzacy placédwke podpisat w jej imieniu umowe o realizacje
Projektu z Organizatorem;
1.2. Uczen, ktdéry uczeszcza do klasy 6-8 szkoty objetej Projektem, w ktdérego imieniu
rodzic / opiekun prawny podpisat dokumenty uczestnictwa w Projekcie;
1.3. Nauczyciel, ktdéry prowadzi zajecia w szkole objetej Projektem, oraz ktéry
podpisat dokumenty uczestnictwa w Projekcie i umowe cywilnoprawna
z Organizatorem.
Warunkiem kwalifikowalnosci uczestnikow Projektu, o ktérych mowa w pkt 1, jest:

2.1. podanie wszelkich niezbednych danych o uczestniku Projektu w formularzu
zgtoszeniowym dostepnym w formie elektronicznej;

2.2. wskazanie nauczyciela na funkcje Opiekuna Druzyny;

2.3. wskazanie oraz opisanie pomieszczenia znajdujgcego sie na terenie placowki,
ktére moze zosta¢ wykorzystane jako Pracownia na potrzeby realizacji Projektu;

2.4. deklaracja checi udziatu w zawodach Task Hunters odbywajgcych sie w ramach
XChallenge.

§ 4 - Formy wsparcia Szkoty, Druzyny i Opiekuna Druzyny

Szkota, ktdra zostanie objeta Projektem w danej edycji otrzymuje rézne formy wsparcia
trwajgce przez okres trzech lat. tgczny koszt wsparcia dla danej szkoty w ramach jednej
edycji Projektu wynosi 180 tysiecy ztotych przyznawanych stopniowo przez okres
trzech lat. Wskazana kwota obejmuje rdwniez wynagrodzenie dla Opiekuna Druzyny,
o ktorym mowa w §4 pkt 5.1.2.
Z uwagi na czas trwania jednej edycji Projektu, formy wsparcia obejmujgce
w szczegdlnosci doposazanie pracowni jak i branding Organizatora nie moga by¢
usuwane przez caty okres realizacji Projektu w placéwce, tj. przez okres trzech lat.
Wsparcie na rzecz Szkoty przewidziane Projektem obejmuje nastepujgce formy:

3.1. w trakcie pierwszego roku:

3.1.1 Wyposazenie Pracowni w sprzet niezbedny do realizacji Projektu poprzez
zakup, po wczesniejszej konsultacji ze Szkotg aktualnego wyposazenia
Pracowni, sprzetéow elektronicznych, narzedzi i innych elementéw
umozliwiajacych realizacje Projektu. Zaktadanym rezultatem tych dziatan jest
umozliwienie prac nad Robotem oraz innymi projektami rozwijajgcymi pasje
i zainteresowania ucznidw. Sprzet jest zakupywany przez Organizatora
i przekazywany szkole, ktéra dba o sprzet tak aby umozliwi¢ korzystanie
z otrzymanego w ramach Projektu wyposazenia przez co najmniej okres
trwania jednej edycji Projektu czyli minimum przez okres trzech lat.
Wyposazenie Pracowni moze by¢ ulepszane (rozszerzane o dodatkowe
moduty, wzbogacane o nowe narzedzia itp.) we wtasnym zakresie szkoty;
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Odnowienie pomieszczenia przeznaczonego na Pracownie oraz zapewnienie
w nim Brandingu Organizatora. Zaktadanym rezultatem tych dziatan jest
zapewnienie przyjaznego S$rodowiska pracy i nauki, pobudzajgcego
kreatywnos¢ i zachecajacego do pracy. Branding w pomieszczeniu bedzie
obejmowat druk scienny z hastem partnera: ,Transforming the future
aviation. Connect people. Grow economies. Defend freedom.”, ktéry ma na
celu wzmocnienie przekazu wizji i warto$ci partnera oraz inspirowanie
uzytkownikéw przestrzeni.

Dofinansowanie wyjazdédw ucznidw szkoty objetej Projektem na zawody
robotéw w ramach XChallenge, inne zawody robotéw Ilub podobne
wydarzenia promujgce wartosci STEAM i wspomagajace rozwdj Druzyny. Ma
to na celu umozliwienie Druzynom wziecia udziatu w licznych wydarzeniach.
w trakcie kolejnych lat:

Doposazanie Pracowni w sprzet elektroniczny, narzedzia i inne elementy
przydatne w realizacji Projektu, ktérych nie udato sie zakupi¢ w poprzednich
latach realizacji Projektu;

Dofinansowanie wyjazdow uczniéow szkoty objetej Projektem na zawody
robotéw w ramach XChallenge, inne zawody robotéow Ilub podobne
wydarzenia promujgce wartosci STEAM i wspomagajgce rozwdj Druzyny.

Wsparcie na rzecz Druzyny przewidziane Projektem obejmuje nastepujace formy:

4.1. w trakcie pierwszego roku:

4.1.1

4.1.2

4.1.3

4.1.4

4.1.5

Sciezka edukacyjna dla Druzyny, czyli cykl szkolen trwajacych tacznie 136
godzin zegarowych, w blokach 3 lub 6 godzinnych, majgcy na celu
przygotowanie Druzyny do udziatu w Zawodach. Szkolenia bedg prowadzone
przez edukatorow RoboLAB w placéwce objetej Projektem lub w przestrzeni
RoboLAB mieszczacej sie w siedzibie Organizatora w Rzeszowie;

Zakup podzespotéw elektronicznych, elementéw konstrukcyjnych i innych
czes$ci niezbednych do zbudowania Robota na Zawody. Zakup tych elementéw
zostanie sfinansowany przez Organizatora w ramach Projektu. Druzyna
zobowigzuje sie na wykorzystanie ich gtéwnie do przygotowania Robota na
zawody Task Hunters odbywajgce sie w ramach XChallenge, natomiast
z pozostatych po budowie Robota elementdw i srodkdw mozna sfinansowac
inne mniejsze projekty edukacyjne realizowane przez Druzyne;

Zakup materiatow reklamowych, takich jak m.in. koszulki, gadziety
promocyjne itp. zawierajgcych logotypy i hasta promocyjne Organizatora oraz
materiaty promocyjne Druzyny. Wszelkie te materiaty majag na celu
zapewnienie rozpoznawalnos$ci Druzyny na Zawodach oraz umozliwic
pozostatym uczniom szkoty objetej Projektem kibicowanie i wspieranie
Druzyny z ich szkoty;

Badanie predyspozycji zawodowych dla wszystkich cztonkéw Druzyny, czyli
cykl spotkan z psychologiem / doradcg zawodowym majgcych na celu
nakierunkowanie wuczniow na dalszg $ciezke kariery zawodowe] oraz
umozliwienie wyboru najkorzystniejszej dla nich szkoty sredniej i profilu;
badania finansowane sg w ramach projektu;

Dostep do materiatéw edukacyjnych z zakresu szeroko pojetej elektroniki,
mechaniki i robotyki w formie filmikow edukacyjnych dostepnych w formie
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elektronicznej. Materiaty te zawierajg szczegdétowo omodwione przez
edukatora RobolLAB podstawy teoretyczne i praktyczne =z zakresu
wymienionych dziedzin, przydatne przy projektowaniu i budowaniu Robota
oraz edukacji przysztych cztonkdéw druzyny w kolejnych latach trwania
projektu.

4.2. w trakcie kolejnych lat:

4.2.1

4.2.2

4.2.3

4.2.4

4.2.5

Konsultacje z zakresu robotyki, mechatroniki i programowania dla cztonkéw
Druzyny, majace na celu wsparcie w rozwijaniu kompetencji Druzyny,
wsparcie w ulepszaniu Robota bgdz wsparcie w budowie nowego Robota.
Konsultacje bedg prowadzone przez edukatora RoboLAB w placéwce objetej
Projektem lub w przestrzeni RobolLAB mieszczgcej sie w siedzibie
Organizatora w Rzeszowie;

Zakup podzespotéw elektronicznych, elementéw konstrukcyjnych i innych
czesci niezbednych do zbudowania Robota na Zawody, ktdrych nie udato sie
zakupi¢ w poprzednich latach realizacji Projektu. Zakup tych elementéw
zostanie sfinansowany przez Organizatora w ramach Projektu. Druzyna
zobowigzuje sie na wykorzystanie ich gtéwnie do przygotowania Robota na
zawody Task Hunters odbywajgce sie w ramach XChallenge, natomiast
z pozostatych po budowie Robota elementdw i srodkdw mozna sfinansowac
inne mniejsze projekty edukacyjne realizowane przez Druzyne;

Zakup dodatkowych materiatéw reklamowych, takich jak m.in. koszulki,
gadzety promocyjne itp. zawierajgcych logotypy i hasta promocyjne
Organizatora oraz materiaty promocyjne Druzyny. Wszelkie te materiaty maja
na celu zapewnienie rozpoznawalnosci Druzyny na Zawodach oraz umozliwié
pozostatym uczniom szkoty objetej Projektem kibicowanie i wspieranie
Druzyny z ich szkoty;

Badanie predyspozycji zawodowych dla wszystkich nowych cztonkéw
Druzyny, czyli cykl spotkan z psychologiem / doradcg zawodowym majgcych
na celu nakierunkowanie nowych uczniéw na dalszg S$ciezke kariery
zawodowej oraz umozliwienie wyboru najkorzystniejszej dla nich szkoty
sredniej i profilu; badania finansowane sg w ramach projektu,

Dostep do materiatéw edukacyjnych z zakresu szeroko pojetej elektroniki,
mechaniki i robotyki w formie filmikéw edukacyjnych dostepnych w formie
elektronicznej. Materiaty te zawierajg szczegdétowo omodwione przez
edukatora RobolLAB podstawy teoretyczne i praktyczne z zakresu
wymienionych dziedzin, przydatne przy projektowaniu i budowaniu Robota.

5. Wsparcie na rzecz Opiekuna Druzyny przewidziane Projektem obejmuje nastepujace

formy:

5.1. w trakcie pierwszego i kazdego kolejnego roku realizacji Projektu:

5.1.1

5.1.2

wsparcie merytoryczne ze strony edukatoréow RobolLAB w zakresie
prowadzenia i przygotowania Druzyny do zawoddédw Task Hunters
odbywajgcych sie w ramach XChallenge oraz innych zawoddw robotow;

wynagrodzenie za prowadzenie Druzyny i przygotowanie do udziatu
w zawodach w wysokosci 1000 ztotych brutto miesiecznie przez okres
dziesieciu miesiecy w trakcie jednego roku realizacji projektu. W ramach
Projektu przewidziane jest wsparcie finansowe Opiekuna Druzyny w kwocie
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tacznie 30 tysiecy ztotych brutto przez caty czas trwania jednej edycji
Projektu, po 10 tysiecy ztotych brutto rocznie.

§ 5 - Warunki uczestnictwa szkot w Projekcie

1. W celu realizacji Projektu Organ Prowadzacy szkote objetg Projektem zobowigze dang
palcéwke do:

1.1. wyznaczenia nauczyciela do roli Opiekuna Druzyny, do ktérego zadan beda
nalezaty m.in. biezgce wsparcie i motywowanie Druzyny, prowadzenie i pomoc
w przygotowaniu Druzyny i ich Robota na zawody Task Hunters odbywajgce sie
w ramach XChallenge oraz inne zawody robotdéw. Za swojg prace Opiekun Druzyny
bedzie otrzymywat wynagrodzenie zgodne z §4 pkt 5.1.2., na podstawie umowy
cywilnoprawnej podpisanej z Organizatorem na dany rok realizacji Projektu.
W przypadku gdy Opiekun Druzyny zrezygnuje ze swoich zadan, dyrekcja szkoty
zobowigzuje sie do wyznaczenia innego nauczyciela do roli Opiekuna Druzyny
w terminie nie dtuzszym niz 15 dni roboczych, liczonych od dnia rezygnacji
pierwszego Opiekuna Druzyny. Placowka zobowigzana jest do niezwtocznego
poinformowania Organizatora o zmianie Opiekuna Druzyny;

1.2. dokonania odbioru wyposazenia Pracowni zakupionego przez Organizatora
w ramach realizacji Projektu z siedziby Organizatora mieszczgcej sie w Rzeszowie,
o ktérym mowa w §4 pkt 3.1.1.i 3.2.1;

1.3. udostepnienia pomieszczenia przeznaczonego na Pracownie do wykonania prac
remontowych i brandingowych opisanych w §4 pkt 3.1.2., ktére sg zaplanowane
na miesigce luty, marzec, kwiecien i muszg zakonczy¢ sie przed rozpoczeciem roku
szkolnego. Doktadny termin i zakres prac jest ustalany indywidualnie ze szkota
objetg Projektem najpdzniej w lutym pierwszego roku realizacji Projektu w danej
placowce;

1.4. przeprowadzenia rekrutacji uczniow do Druzyny oraz nauczyciela do roli
Opiekuna Druzyny na terenie szkoty objetej Projektem;

1.5. wykorzystania wyposazenia, o ktérym mowa w §4 pkt 3.1.1., 3.1.2., 3.2.1., 4.1.2.
oraz 4.2.2. na potrzeby realizacji Projektu oraz inne potrzeby placéowki zwigzane
z dziatalnoscig dydaktyczno-wychowawczg szkoty;

1.6. informowania Organizatora na temat biezacych postepdéw w funkcjonowaniu
i przygotowaniu Druzyny do udziatu w zawodach Task Hunters odbywajacych sie
w ramach XChallenge oraz innych zawodach robotéw, w ktdrych Druzyna
zamierza wystartowac z wtasnym projektem;

1.7. umozliwienia edukatorom RobolLAB przeprowadzenia dla cztonkéw Druzyny
szkolen wynikajgcych z rocznej sciezki edukacyjnej, o ktérej mowa w §4 pkt 4.1.1.
oraz 4.2.1.;

1.8. zbierania prawidtowych i kompletnych danych kontaktowych szkoty objetej
Projektem oraz ich aktualizacji na potrzeby przeprowadzenia dziatan
monitorujgcych $ciezke edukacyjng Druzyny oraz dziatan ewaluacyjnych;

1.9. udostepniania Organizatorowi informacji o uczestnikach Projektu;

1.10. udziatu w badaniach oraz ankietach ewaluacyjnych realizowanych przez
Organizatora, majacych na celu monitorowanie postepdéw Druzyny w S$cieice
edukacyjnej oraz budowie Robota, a takze sprawdzanie wptywu projektu na
rozwodj zawodowy i osobisty cztonkdw Druzyny;
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1.11. wspodtpracy z Organizatorem w zakresie wymiany informacji i niezbednych
dokumentéw oraz koordynacji wsparcia udzielanego szkole w ramach Projektu;

1.12. niezwtocznego informowania Organizatora o wszelkich zdarzeniach, ktére moga
zaktécic¢ lub uniemozliwic realizacje jakiejkolwiek formy wsparcia, o ktérej mowa
w §4;

1.13. podejmowania innych dziatan wynikajgcych z Regulaminu oraz umowy
o realizacje Projektu.

2. Zasady wspotpracy i obowigzki Organu Prowadzgcego z udziatem placowki objetej
Projektem okresla umowa o realizacje Projektu, ktéra zostanie podpisana z wybrang
placéwka po zakorczeniu obydwu etapdéw rekrutacji.

3. Organ prowadzacy zobowigzuje sie udzieli¢ dyrektorowi szkoty objetej Projektem, lub
innej osobie przez niego wyznaczonej, petnomocnictwa do reprezentowania Organu
Prowadzacego przed Organizatorem we wszelkich kwestiach zwigzanych z prawidtowa
realizacjg umowy o realizacje Projektu, o ktdrej mowa w pkt 2.

4. Petnomocnictwo, o ktdrym mowa w pkt 3., udzielane jest w formie pisemneji obejmuje
wszystkie czynnosci na poziomie szkoty konieczne do prawidtowej realizacji zapisow
umowy, o ktérej mowa w pkt 2., oraz zobowigzan szkoty wynikajacych z niniejszego
Regulaminu, uwzgledniajgc podpisywanie wszelkich wymaganych dokumentéw
i podejmowanie innych dziatan posrednio lub bezposrednio zwigzanych z Projektem.
Organ Prowadzgcy przygotowuje wzor petnomocnictwa, o ktérym mowa w pkt 3, ktore
jest nastepnie weryfikowane przez Organizatora i po jego zatwierdzeniu moze zostac
podpisane przez Organ Prowadzacy oraz przedstawiciela szkoty objetej Projektem.

5. Organ Prowadzgcy zobowigzuje sie dostarczy¢ Organizatorowi kopie udzielonego
petnomocnictwa dyrektorowi szkoty lub innej osobie przez niego wyznaczonej.

6. Osoba, ktdrej zostato udzielone petnomocnictwo zobowigzuje sie regularnie
informowac¢ Organ Prowadzacy o podejmowanych dziataniach w ramach udzielonego
petnomocnictwa oraz dostarczaé wszelkie wymagane dokumenty i informacje
dotyczace realizacji Projektu.

7. W przypadku niewywigzywania sie przez Organ Prowadzacy/Szkote z umowy, o ktérej
mowa pkt 2 lub postanowienn Regulaminu albo likwidacji szkoty, Organizator ma prawo
odstgpi¢ od umowy, o ktédrej mowa w pkt 2 i zada¢ zwrotu elementdw wyposazenia
przekazanych w ramach wsparcia rzeczowego szkole. Kazdy przypadek naruszenia
postanowien umowy, o ktorej mowa w pkt 2 lub Regulaminu rozpatrywany bedzie
indywidualnie przez Organizatora.
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§ 6 - Zasady uczestnictwa ucznidow i nauczyciela w Projekcie

1. Kazda osoba, ktdra jest uczniem klasy 6-8 lub nauczycielem szkoty objetej Projektem,
zostanie wytypowana przez dyrekcje placowki do udziatu w Projekcie i podpisze
wszelkie niezbedne dokumenty (w imieniu uczniéw dokumenty podpisuje
rodzic / opiekun prawny) oraz umowe cywilnoprawng (dotyczy tylko nauczyciela) staje
sie uczestnikiem Projektu, ktéremu przystuguja prawa i obowigzki okreslone niniejszym
Regulaminem.

2. Uczestnictwo nauczyciela bedgcego opiekunem Druzyny jest zwigzane z:

2.1. posiadaniem prawa do:

2.1.1 otrzymywania wynagrodzenia, o ktérym mowa w §4 pkt 5.1.2. za wsparcie,
prowadzenie i przygotowanie Druzyny do udziatu w zawodach Task Hunters
odbywajgcych sie w ramach XChallenge, na podstawie umowy
cywilnoprawnej zawartej pomiedzy Opiekunem Druzyny i Organizatorem;

2.1.2 otrzymania certyfikatu / zaswiadczenia lub innego dokumentu
poswiadczajgcego aktywny udziat w realizacji Projektu. Wystawienie takiego
certyfikatu / zaswiadczenia uwarunkowane jest systematycznym i sumiennym
wywigzywaniem sie ze wszystkich obowigzkéw wynikajgcych z niniejszego
Regulaminu oraz umowy cywilnoprawnej zawartej z Organizatorem;

2.1.3 nieodptatnego otrzymania materiatéw szkoleniowych, oraz wsparcia
merytorycznego od edukatoréw RobolLAB;

2.1.4  korzystania z materiatow elektronicznych i mechanicznych, Pracowni oraz jej
wyposazenia zakupionych lub dofinansowanych w ramach Projektu;

2.1.5 wgladu i modyfikacji swoich danych osobowych udostepnionych na potrzeby
Projektu, z zastrzezeniem, ze uczestnik nie ma obowigzku podania swoich
danych osobowych, ale odmowa ich podania jest rownoznaczna z brakiem
mozliwosci udzielenia wsparcia w ramach Projektu.

2.1.6  wycofaniasie lub rezygnacji z udziatu w Projekcie z waznej przyczyny losowej.
Uczestnik musi w takiej sytuacji niezwtocznie poinformowaé o zaistniatej
sytuacji Organizatora oraz przedtozy¢ pisemne oswiadczenie o rezygnacji
z udziatu w Projekcie.

2.2. byciem zobowigzanym do:

2.2.1 przestrzegania postanowied niniejszego Regulaminu oraz postanowien
umowy cywilnoprawnej zawartej z Organizatorem;

2.2.2 regularnego, punktualnego i aktywnego uczestnictwa w szkoleniach
prowadzonych przez edukatora RobolLAB;

2.2.3 regularnego i aktywnego wspierania Druzyny w budowaniu Robota na zawody
Task Hunters organizowane w ramach XChallenge;

2.2.4 prowadzenia listy obecnosci ucznidw na szkoleniach prowadzonych przez
edukatora RobolLAB, a nastepnie regularnego (raz na kwartat) zgtaszania
Organizatorowi wszelkich dtuzszych nieobecnosci ucznidw bedacych
cztonkami Druzyny;

2.2.5 wypetniania ankiet dotyczacych monitorowania przebiegu udzielonego
wsparcia w ramach Projektu oraz satysfakcji z uczestnictwa w nim;

2.2.6 udziatu w badaniach oraz ankietach ewaluacyjnych realizowanych przez
Organizatora;
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sktadania wszelkich niezbednych dokumentéw dotyczacych prawidtowego
przebiegu i realizacji Projektu w danej placéwce;

niezwtocznego informowania Organizatora o zmianach danych osobowych
uczestnika podanych w formularzu zgtoszeniowym i/lub umowie o realizacje
Projektu majgcych wptyw na realizacje Projektu, w szczegdlnosci w przypadku
zmiany nazwiska, adresu korespondencyjnego, numeru telefonu
kontaktowego, ustania zatrudnienia w szkole biorgcej udziat w Projekcie oraz
o wszystkich innych zdarzeniach mogacych zaktdci¢ dalszy udziat w Projekcie;
przedtozenia na prosbe Organizatora, w przypadku rezygnacji z udziatu
w projekcie, o ktdrej mowa w pkt 2.1.6., zaswiadczenia lekarskiego lub
innego dokumentu ttumaczacego wycofanie sie lub rezygnacje z dalszego
udziatu w Projekcie;

3. Uczestnictwo niepetnoletniego ucznia w Projekcie moze odby¢ sie tylko i wytgcznie za
zgodg rodzica / opiekuna prawnego i jest zwigzane z:

3.1.
3

3.

w w

3.2.

w w

posiadaniem prawa do:

1.1

1.2

1.3

1.4

.1.5

.1.6

1.7

.1.8

nieodptatnego udziatu w Projekcie poprzez aktywny udziat w szkoleniach
prowadzonych przez edukatora RoboLAB w ramach sciezki edukacyjnej;
otrzymania certyfikatu / zaswiadczenia lub innego dokumentu
poswiadczajgcego aktywny udziat w realizacji Projektu. Wystawienie takiego
certyfikatu / zaswiadczenia uwarunkowane jest systematycznym i sumiennym
wywigzywaniem sie ze wszystkich obowigzkéw wynikajacych z niniejszego
Regulaminu;

nieodptatnego otrzymania materiatéw szkoleniowych, oraz wsparcia
merytorycznego od edukatoréw RobolLAB;

korzystania z materiatow elektronicznych i mechanicznych, Pracowni oraz jej
wyposazenia zakupionych lub dofinansowanych w ramach Projektu;
nieodptatnego skorzystania z cyklu spotkan z psychologiem / doradca
zawodowym w ramach badania predyspozycji zawodowych;

otrzymania personalizowanych gadzetéow zawierajgcych branding Druzyny;
budowania Robota z pozostatymi cztonkami Druzyny, ktéry zostanie
zbudowany z materiatdw zakupionych w ramach Projektu oraz zgtoszony do
udziatu w zawodach Task Hunters odbywajgcych sie w ramach XChallenge;
wgladu do swoich danych osobowych udostepnionych na potrzeby Projektu.

zobowigzaniem sie rodzica / opiekuna prawnego w imieniu ucznia do:

2.1
2.2

.2.3

2.4

.2.5

przestrzegania postanowien niniejszego Regulaminu;

zapewniania regularnego, punktualnego i aktywnego uczestnictwa dziecka
w szkoleniach prowadzonych przez edukatora RobolLAB;

informowania Opiekuna Druzyny o kazdej nieobecnosci dziecka na
szkoleniach prowadzonych przez edukatora RobolLAB;

wypetniania ankiet dotyczgcych monitorowania przebiegu udzielonego
wsparcia dziecku w ramach Projektu oraz satysfakcji z uczestnictwa w nim;

udziatu w badaniach oraz ankietach ewaluacyjnych realizowanych przez
Organizatora;
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3.2.6 przekazywania informacji dotyczgcych sytuacji zawodowej dziecka po
zakonczeniu projektu do momentu uzyskania przez dziecko peftnoletnosci.
Przekazywanie tych informacji bedzie miato forme wypetniania ankiet
przesytanych do rodzica / opiekuna prawnego drogga elektroniczng;

3.2.7 sktadania wszelkich niezbednych dokumentéw dotyczacych prawidtowego
przebiegu i realizacji Projektu w danej placéwce;

3.2.8 niezwtocznego informowania Organizatora o zmianach danych osobowych
uczestnika podanych w formularzu zgtoszeniowym i/lub umowie o realizacje
Projektu majgcych wptyw na realizacje Projektu, w szczegdlnosci w przypadku
zmiany nazwiska, adresu korespondencyjnego, numeru telefonu
kontaktowego, skreslenia z listy ucznidw szkoty biorgcej udziat w Projekcie
oraz o wszystkich innych zdarzeniach moggcych zaktécié¢ dalszy udziat
w Projekcie;

3.2.9 z waznej przyczyny losowej rodzic / opiekun prawny moze zrezygnowad
z udziatu dziecka w Projekcie. Rodzic / opiekun prawny musi w takiej sytuacji
niezwtocznie poinformowaé o zaistniatej sytuacji w pierwszej kolejnosci
Opiekuna Druzyny, a nastepnie Organizatora oraz przedtozy¢ pisemne
oSwiadczenie o rezygnacji z udziatu w Projekcie.

§ 7 - Rekrutacja placéwek do Projektu

Rekrutacja placowek do Projektu obejmuje dwa etapy, pierwszy polegajagcy na
przestaniu wypetnionego formularza zgtoszeniowego w formie elektronicznej oraz
drugi polegajacy na przeprowadzeniu prezentacji potencjatu trzech wybranych
placowek w siedzibie Organizatora w Kaliszu.

Rekrutacja do danej edycji Projektu jest przeprowadzana jednokrotnie i w ramach
jednej edycji Projektu wytoniona zostanie tylko jedna placéwka do udziatu w Projekcie.

Pierwszy etap rekrutacji do edycji 2026 Projektu:

3.1. trwa od 22.01.2026r. do 06.02.2026r., w tym terminie na stronie internetowej
Projektu udostepniony zostanie link do elektronicznego formularza
zgtoszeniowego;

3.2. Wypetnianie tego formularza jest mozliwe do godziny 23:59 dnia 06.02.2026r.;

3.3. Na podstawie przestanych zgtoszen Organizator wybierze trzy placéwki, ktére
zostang zaproszone do siedziby Organizatora w Kaliszu na przeprowadzenie
prezentacji potencjatu danej szkoty;

3.4. Termin ogtoszenia listy trzech placowek zakwalifikowanych do drugiego etapu
rekrutacji to 10.02.2026r.

Drugi etap rekrutacji do edycji 2026 Projektu:

4.1. zostanie przeprowadzony 18.02.2026r. w siedzibie Organizatora mieszczacej sie
w Kaliszu, ul. Poznannska 201 — Instytut Inzynierii Mechanicznej

4.2. bedzie polegat na przeprowadzeniu prezentacji potencjatu szkoty trwajacej
maksymalnie 30 minut oraz rozmowie z przedstawicielami Organizatora;

4.3. po prezentacjach odbedzie sie wizytacja przedstawicieli Fundacji w wybranych
szkotach w celu zobaczenia przestrzeni dedykowanej na Pracownie Robotyczng;

4.4. termin ogtoszenia szkoty, ktéra zostanie objeta Projektem to 25.02.2026 r.
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§ 8 - Rekrutacja uczniow do Projektu

Rekrutacja uczniéw prowadzona jest corocznie przed rozpoczeciem $ciezki edukacyjnej
w danym roku realizacji Projektu i jest poprzedzona akcjg informacyjno-promocyjng
w szkole.

Rekrutacja uczniéw do udziatu w Projekcie i dotgczenie do Druzyny przeprowadzona
bedzie trzykrotnie w ramach jednej edycji Projektu, jeden raz w kazdym roku realizacji
Projektu przez dang placowke. Okres rekrutacji ucznidw przypada na wrzesien, wynika
to z faktu, iz uczniowie klas 8 stajg sie uczniami szkdt ponadpodstawowych, dla
zachowania liczebnosci Druzyny, kolejni uczniowie majga mozliwos¢ dotgczenia do
Druzyny.

W przypadku niezrekrutowania zatozonej w Projekcie ilosci uczniéw do Druzyny,
placowka ma prawo do przeprowadzenia rekrutacji uzupetniajacej w dowolnym
terminie w trakcie trwania wsparcia w ramach Projektu.

Uczniowie, ktorzy uczestniczyli w Scieice edukacyjnej w pierwszym roku trwania
projektu majg za zadanie zaangazowanie nowych cztonkéw Druzyny do aktywnego
udziatu w procesie budowy robota.

Za przeprowadzenie rekrutacji uczniéw do Druzyny, w tym informowanie o Projekcie
i terminach rekrutacji, zbieranie otrzymanych dokumentéw zgtoszeniowych w danej
szkole i ich przekazywanie Organizatorowi odpowiedzialna jest szkota.

Rodzic / opiekun prawny w imieniu ucznia podaje wszystkie niezbedne dane
w elektronicznym formularzu rekrutacyjnym.

Rodzic / opiekun prawny po podaniu wszelkich niezbednych danych w elektronicznym
formularzu rekrutacyjnym pobiera dokumenty zgtoszeniowe, ktdre stanowig zatgcznik
nr 1 do Regulaminu, nastepnie drukuje je i wypetnia. Rodzic / opiekun prawny sktada
podpisane dokumenty zgtoszeniowe opatrzone wtasnorecznym podpisem w szkole.
Szkota zbiera wszystkie dokumenty zgtoszeniowe uczniow w danym roku szkolnym
i przedktada je w wersji papierowej w siedzibie Organizatora bagdZ drogg pocztowa.
Ztozenie wszelkich niezbednych dokumentéw zgtoszeniowych jest réwnoznaczne
z akceptacjg warunkdéw uczestnictwa w Projekcie i w przypadku zakwalifikowania sie
do udziatu w Projekcie oznacza przystgpienie do Projektu.

Kwalifikowalnos¢ uczestnikdéw bedzie weryfikowana na podstawie danych podanych
w elektronicznym formularzu rekrutacyjnym oraz dokumentach zgtoszeniowych.

W przypadku niepodania danych w elektronicznym formularzu rekrutacyjnym i/lub nie
ztozenia wymaganych dokumentdéw zgtoszeniowych przez rodzica/opiekuna prawnego
ucznia ubiegajgcego sie o uczestnictwo w Projekcie w wymaganym terminie jego
zgtoszenie nie bedzie brane pod uwage.

Wyniki rekrutacji uczniow beda dostepne w szkole oraz w siedzibie Organizatora.

Informacja o zakwalifikowaniu sie /niezakwalifikowaniu sie danego ucznia do Projektu
zostanie wystana drogg mailowg do rodzica / opiekuna prawnego.

W przypadku wiekszej liczby chetnych uczniéw do przystgpienia do Druzyny i udziatu
w sciezce edukacyjnej o zakwalifikowaniu zdecyduje szkota.

W razie potrzeby zostang utworzone listy rezerwowe uczniéw z danej szkoty

W przypadku rezygnacji ucznia z udziatu w Projekcie rodzic / opiekun prawny
zobowigzany jest poinformowaé¢ i przedtozy¢ Opiekunowi Druzyny pisemne
oSwiadczenie o rezygnacji z udziatu w Projekcie.
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§ 9 - Zobowigzania szkoty objetej Projektem

Szkota objeta Projektem jest zobowigzana do:

1.1. ustalenia z Organizatorem zakresu prac remontowych i listy wymaganego
doposazenia Pracowni, oraz zaplanowanie terminu remontu Pracowni do korca
lutego 2026 roku zakwalifikowania sie danej placéwki do Projektu;

1.2. podpisania umowy o realizacje Projektu pomiedzy Organem Prowadzgcym
a Organizatorem w terminie do koiAca marca roku zakwalifikowania sie danej
placéowki do Projektu;

1.3. udostepnienia edukatorom RobolLAB Pracowni i jej wyposazenia, ktédrych remont
oraz zakup zostaty dofinansowane wramach Projektu, na potrzeby
przeprowadzenia szkolen, o ktérych mowa w § 4 pkt 4.1.1. oraz 4.2.1. w wymiarze
136 godzin zegarowych;

1.4. udziatu w trzech kolejnych edycjach zawoddéw Task Hunters odbywajgcych sie
w ramach XChallenge, poczagwszy od edycji nastepujgcej po zakonczeniu s$ciezki
edukacyjnej przypadajgcej na pierwszy rok realizacji Projektu, oraz wystawienia
do udziatu w tych Zawodach Druzyny i Robota. Organizator zastrzega sobie prawo
do zgdania zwrotu wszelkich materiatéw oraz wyposazenia zakupionych w ramach
Projektu w przypadku niespetnienia tego wymogu;

1.5. wyznaczenia nauczyciela, ktdry w ramach uczestnictwa w Projekcie bedzie petnit
role Opiekuna Druzyny, natomiast w przypadku rezygnacji nauczyciela z petnionej
funkcji Opiekuna Druzyny placédwka zobowigzuje sie do wyznaczenia nastepcy do
petnienia tej funkcji w terminie do 15 dni roboczych liczagc od dnia ztozenia
rezygnacji. Szkota o wszelkich zmianach Opiekuna Druzyny niezwtocznie
informuje Organizatora;

1.6. organizacji w placéwce corocznej rekrutacji uczniéw do Druzyny, w celu
uzupetnienia jej o nowych uczestnikédw do liczby 15 oséb w Druzynie.

§ 10 - Czas trwania wsparcia w ramach Projektu

Wszystkie opisane w § 4 formy wsparcia realizowane sg przez caty czas trwania jednej
edycji Projektu dla danej placéowki, tj. przez okres trzech lat poczagwszy od marca w
roku zakwalifikowania sie danej szkoty do udziatu w Projekcie do miesigca grudnia
nastepujacego po uptywie trzech lat.

Okres wsparcia w ramach Projektu obejmuje przeprowadzenie $ciezki edukacyjnej oraz
udziat w trzech edycjach zawoddéw Task Hunters, poczgwszy od edycji nastepujgcej po
zakonczeniu Sciezki edukacyjnej przypadajgcej na pierwszy rok realizacji Projektu.
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§ 11 - Zasady organizacyjne

1. Organizator zobowigzuje sie do:

1.1. przekazywania Organowi Prowadzgcemu oraz szkole objetej Projektem wszelkich
informacji dotyczgcych Projektu;

1.2. przeprowadzenia remontu pomieszczenia przeznaczonego na Pracownig,
zapewnienia w nim Brandingu Organizatora oraz zakupu wyposazenia Pracowni
na podstawie ustalen ze szkotg zawartych w umowie o realizacje Projektu;

1.3. zapewnienia chetnym uczniom, ktérzy zostang zakwalifikowani do udziatu
w Projekcie, dostepu do sciezki edukacyjnej i cyklu szkoled w niej zawartych;

1.4. udzielania wsparcia merytorycznego w zakresie realizacji Projektu, w tym
dotyczgcego sciezki edukacyjnej, Opiekunowi Druzyny i Druzynie.

2. Organizator jest uprawniony do:

2.1. przeprowadzenia kontroli w okresie trwania umowy o realizacje Projektu i po jej
zakoiAczeniu. Zakres kontroli obejmuje wykonanie zadan zgodnie z umowga
o realizacje Projektu oraz Regulaminem. Organ Prowadzacy / szkota zobowigzuja
sie dostarczy¢ i/lub udostepni¢ dokumenty i inne nosniki informacji, udzieli¢
dostepu do Pracowni oraz udzieli¢ wszelkich wyjas$niend i informacji na kazde
zadanie Organizatora w terminie przez niego wyznaczonym;

2.2. prowadzenia monitoringu dziatan Projektu w trakcie jego realizacji;

2.3. zmian w harmonogramie cyklu szkolen realizowanych w ramach $ciezki
edukacyjnej Druzyny.

3. Dyrektor szkoty lub osoba przez niego wyznaczona, na podstawie udzielonego
petnomocnictwa przez Organ Prowadzacy, zobowigzuje sie do sumiennego i nalezytego
wykonania umowy o realizacje Projektu, zgodnie z jej zapisami oraz obowigzujgcym
Regulaminem, w tym w szczegdlnoSci:

3.1. petnienia kluczowej roli podczas realizacji Projektu w szkole, przez co rozumie sie
aktywne zaangazowanie i dotozenie przez dyrektora lub osobe przez niego
wyznaczong wszelkich staran majgcych na celu stworzenie w szkole odpowiedniej
struktury organizacyjnej oraz warunkdw sprzyjajgcych skutecznej realizacji
dziatan merytorycznych przewidzianych w ramach Projektu;

3.2. zapewnienia odbioru przez szkote wyposazenia zakupionego w ramach Projektu
do Pracowni, a nastepnie udostepnienia tej Pracowni do prowadzenia szkolen
przez edukatora RoboLAB w ramach sciezki edukacyjnej Druzyny;

3.3. zapewnienia w szkole nauczyciela petnigcego role Opiekuna Druzyny, ktéry za
swoje dziatania bedzie otrzymywat stosowne wynagrodzenie, o ktérym mowa
w & 4 pkt 5.1.2.;

3.4. zobowigzania nauczyciela petnigcego role Opiekuna Druzyny do prowadzenia
dziennikow zaje¢ pozalekcyjnych i sprawdzania obecnosci uczniow w ramach
Projektu;

3.5. wsparcie udziatu nauczycieli i uczniow w formach wsparcia przewidzianych
w ramach Projektu;

3.6. przekazywania informacji o rezygnacjach uczestnikow z udziatu w Projekcie,
w tym o skresleniu ucznia z listy uczniéw szkoty, ustaniu zatrudnienia nauczyciela
w szkole itp.;
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3.7. organizacji w szkole rekrutacji uczniow do Druzyny w ramach Projektu. Dyrektor
szkoty lub osoba przez niego wyznaczona odpowiedzialny/a bedzie za
przeprowadzenie rekrutacji uczniow ze szkoty do Projektu, w tym informowanie
o Projekcie i rozpoczeciu rekrutacji, weryfikacje dokumentéow zgtoszeniowych
pod wzgledem formalnym, ewidencjonowanie otrzymanych dokumentéw,
sporzadzenie listy podstawowe] i rezerwowej ucznidw szkoty. Informowanie
rodzicow/opiekundédw prawnych o prowadzonej w szkole rekrutacji uczniéw do
Druzyny w ramach Projektu powinno odbywac sie zgodnie z przyjetym w szkole
sposobem powiadamiania rodzicow/opiekundw prawnych, np. przez nauczycieli
bezposrednio na zebraniach lub droga elektroniczng. Uczen moze zostac
skierowany do udziatu w Projekcie przez nauczyciela, wychowawce klasy lub
zgtosic¢ sie samodzielnie do wychowawcy klasy, albo bezposrednio do Dyrektora
szkoty lub koordynatora szkolnego;

3.8. przekazywania informacji o wszystkich zdarzeniach mogacych zaktécié udziat
szkoty w Projekcie, np. o likwidacji szkoty, itp.

§ 12 - Ochrona danych osobowych oraz zgoda na przetwarzanie wizerunku

1. Warunkiem niezbednym do uczestnictwa w Projekcie jest wyrazenie zgody na
przetwarzanie danych osobowych, w tym w postaci wizerunku, oraz wykorzystanie
wizerunku przez Fundacje.

2. Administratorem danych osobowych rodzicéw, opiekundw prawnych, opiekuna
druzyny oraz dziecka jest Fundacja Wspierania Edukacji przy Stowarzyszeniu , Dolina
Lotnicza”, ul. Akademicka 8, Rzeszéw zwana dalej Administratorem. Administrator
powotat Inspektora Ochrony Danych, z ktérym mozna skontaktowad sie dzwonigc pod
numer 17 865 30 04, badz piszgc na wskazane w pkt. 3 adresy.

3. Z Administratorem mozna sie kontaktowad pisemnie, za pomocga poczty tradycyjnej na
adres: ul. ul Akademicka 8, 35-084 Rzeszéw lub email: info@dolinawiedzy.pl.

4. Podstawag prawng przetwarzania danych Uczestnikow jest podjecie dziatan
zmierzajgcych do zawarcia umowy lub realizacja umowy pomiedzy Uczestnikami,
a Administratorem dotyczacej uczestnictwa w Projekcie, dla ktdérego przetwarzanie
danych jest niezbedne, tj. art. 6 ust. 1 lit. b RODO, jak rdwniez wyrazona zgoda wg. art.
6 ust. 1 a RODO.

5. Dane osobowe Uczestnika, w tym dziecka, przetwarzane sg wytacznie dla celdéw
zwigzanych z realizacja Umowy oraz celem podjecia niezbednych dziatan przed
zawarciem Umowy.

6. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednakze ich niepodanie spowoduje, ze
zawarcie i realizacja Umowy nie bedg mozliwe.

7. Dane osobowe bedg przetwarzane przez Administratora przez czas, w ktérym umowa
bedzie wykonywana, a takze pdiniej - w zakresie przewidzianym przepisami prawa, tj.
m.in. do czasu uptywu terminu przedawnienia ewentualnych roszczed wynikajgcych
z Umowy lub w zwigzku z realizacjg obowigzku archiwizacyjnego.

8. Administrator moze przekaza¢ Twoje dane podmiotom stale wspodtpracujgcym
z Administratorem przy organizacji Projektu, sponsorom, kancelarii ksiegowej,
dostawcy poczty elektronicznej, kancelarii prawnej.
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10.

11.

Uczestnik ma prawo zgda¢ od Administratora dostepu do swoich danych, ich
sprostowania, przenoszenia, usuniecia, prawo wniesienia sprzeciwu wobec
przetwarzania oraz ograniczenia przetwarzania danych.

W zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych Uczestnika przez Administratora
Uczestnikowi przystuguje prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego.

W oparciu o dane osobowe Uczestnika Administrator nie bedzie podejmowat wobec
Uczestnika zautomatyzowanych decyzji, w tym decyzji bedacych wynikiem
profilowania.

§ 13 - Postanowienia koncowe

Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w niniejszym Regulaminie
i/lub wprowadzenia dodatkowych postanowieh w kazdym czasie. Organ Prowadzgacy
oraz szkoty objete Projektem zobowigzane sg do $ledzenia zmian w Regulaminie.

We wszystkich przypadkach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem ostateczng
decyzje podejmuje Organizator.

Aktualny Regulamin jest zawsze dostepny na stronie internetowej Projektu pod
adresem: https://dolinawiedzy.pl/robostrefa/.
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