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Opis

Celem projektu Learn&Fly jest budowa modelu samolotu, a nastepnie przetestowanie jego lotu.
Rywalizacja w zawodach podzielona jest na dwa etapy: pétfinaty odbywajace sie w trzech lokalizacjach
na terenie Polski oraz finatu, ktory odbywa sie w wojewddztwie Podkarpackim. Zespoty bioragce udziat
w zawodach rywalizuja ze sobg w potfinatach odpowiednio dla kazdej lokalizacji. W finale spotykaja
sie druzyny, ktore zajety pierwsze, drugie i trzecie miejsce w zawodach pétfinatowych w kazdej z trzech

lokalizagji.

Zespoty

Kazdy zespot sktada sie z od 2 do 4 ucznidw i jednego opiekuna. Jeden z uczniéw obejmuje role lidera

zespotu i jest odpowiedzialny za komunikacje z organizatorem projektu.

Rejestracja zespotow
Uczestnictwo w projekcie jest bezptatne. Wszyscy cztonkowie druzyny musza zarejestrowac sie online

w terminie wyznaczonym przez organizatora. Zapisy odbywac sie beda poprzez formularz online
z mozliwoscig wyboru najdogodniejszej dla siebie lokalizacji. W kazdej lokalizacji dopuszczonych do
zawodow zostanie maksymalnie 15 druzyn - obowigzywa¢ bedzie kolejnos¢ oraz kompletnos¢
zgtoszen. Za petne zgtoszenie uznaje sie wypetnienie formularza rekrutacyjnego oraz przestanie zgéd
RODO cztonkéw druzyn i opiekuna na adres wskazany przez Organizatora. Po zakonczeniu rejestracji
Organizator poinformuje lideréw czy ich druzyna zostata zakwalifikowana oraz o terminie pierwszego
spotkania organizacyjnego, na ktérym zostang podane szczeg6towe informacje dotyczace projektu.
Do zawodow moga zgtaszac sie uczniowie szkot ponadpodstawowych z catej Polski. Z jednej szkoty
moze zosta¢ zgtoszonych maksymalnie do 3 druzyn. Jeden opiekun moze, zgtosi¢ maksymalnie 3
druzyny.

Wiecej informacji na _https://dolinawiedzy.pl/learnfly/

Komunikacja
Podczas trwania rejestracji do zawodow przyszli uczestnicy moga komunikowac sie z Organizatorem

dowolnie poprzez kilka kanatéw podanych na stronie www.dolinawiedzy.pl. W trakcie pierwszego

spotkania z Organizatorem, zakwalifikowane druzyny zostang poinformowane o oficjalnych kanatach

komunikagji, ktére beda mogty by¢ wykorzystywane w celu wymiany informacji miedzy Uczestnikami
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a Organizatorem. Tylko ten kanat/kanaty komunikacji wskazane przez Organizatora beda

wykorzystywane do kontaktu w ramach projektu Learn&eFly.

Wymagania dotyczgce modelu samolotu
Model samolotu musi by¢ oryginalnym projektem opracowanym i wykonanym przez ucznidw.

Wykorzystanie jakichkolwiek czesci z juz istniejagcych modeli samolotéw lub wiecej niz jednego modelu

jest Scisle zabronione. Jezeli zespdt brat udziat w poprzednich edycjach konkursu to zobowigzany jest

do dotaczenia 3 zdje¢ poprzedniej konstrukcji do raportu, pokazujace najwazniejsze elementy modelu

w celu udowodnienia oryginalnosci konstrukcji. Wszystkie stworzone materiaty, tacznie z raportami i

rysunkami, a takze modelem samolotu musza zosta¢ wykonane przez zarejestrowanych uczniow bez

pomocy z zewnatrz (np. oddanie wykonania czesci opiekunowi, firmie zewnetrznej itp.). Nalezy spetnic
nastepujgce wymagania:

- Zawody ograniczaja sie do samolotow ciezszych od powietrza typu statoptat (z ang. fixed wing
aircraft — statek latajacy o nieruchomych powierzchniach nosnych),

o Poffinat: zabronione sg wszelkie systemy napedowe. Konstrukcja musi by¢ szybowcem.
o Finat w konstrukgji finatowej musi zosta¢ wprowadzone (niemetalowe) $migto. Jedynym
dozwolonym Zrédtem napedu na starcie sa elastyczne tasmy napedzajace sSmigto.

- Odwzorowane pole powierzchni skrzydet nie moze przekracza¢ 10 dm?. Skrzydta musza dac sie
rozmontowac na 2 symetryczne czesci (lewe i prawe skrzydto). Skrzydta musza by¢ skonstruowane
podobnie jak w samolotach komercyjnych, tacznie z dzwigarami, zebrami i pokryciem (Wazne!
farba nie jest uznawana jako poszycie skrzydta!).

- Kadtub samolotu musi udzwigna¢ ciezar 100g (odpowiedni ciezarek zostanie zapewniony przez
organizatora projektu) ktéry moze zosta¢ przymocowany przy uzyciu tasmy rzepowej (z ang.
Velcro). Ciezar jest zewnetrznym elementem modelu i musi by¢ fatwo demontowalny.

- Dla celéw konstrukcyjnych przyjmuje sie, ze model samolotu zostanie wypuszczony z predkoscia
10m/s z wysokos$ci 2m.

- Model samolotu musi posiada¢ oznaczenia na gornej powierzchni skrzydta wykonane znakami
o wysokosci przynajmniej 30mm, informujace o: numerze zespotu, logo projektu Learn&Fly, a
takze potozeniu srodka ciezkosci przy obciazeniu samolotu oznaczonym symbolem o $rednicy

minimum 30 mm:
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Oznaczenie $rodka ciezkosci musi znajdowac sie w catosci na jednym elemencie statku powietrznego,

ale nie na ciezarku przymocowywanym do niego.

Samolot nie moze by¢ zdalnie sterowany.
Zespot, ktéry nie podejdzie do zawoddw, bedzie zobowigzany do zwrécenia Organizatorowi
otrzymanych srodkow (ciezarek, srodki na modernizacje samolotu do finatu).
Kazdy zespdét ma prawo do witasnego doboru materiatow potrzebnych do zbudowania modelu
samolotu, a ich koszt nie moze przekroczy¢ kwoty 200 ztotych, nawet jesli pochodzi ona
od sponsoréw (surowe materiaty rzeczywistych rozmiarow). Materiaty wtoérne (pochodzace
z recyklingu) liczone sg z 50% znizka (tj. ich rynkowa wartos$¢ liczona jest jako 50% rynnowej ceny
i tak powinna zostac¢ wykazana w raporcie).
Finalisci (zespoty, ktore zajety pierwsze, drugie lub trzecie miejsce w zawodach potfinatowych
w kazdej z trzech ww. lokalizacji) otrzymaja od organizatora $rodki na aktualizacje modelu w
wysokosci 200,00 zt. W razie nieobecnosci na finale zawodow Srodki te nalezy zwroci¢ na konto
Organizatora.
Zwyciezcy poffinatow otrzymaja nagrody pieniezne w wysokosci:

| miejsce: 2000,00 zt (dwa tysigce ztotych 00/100 groszy)

[l miejsce: 1000,00 zt (jeden tysigc ztotych 00/100 groszy)

[l miejsce: 500,00 zt (piecset ztotych 00/100 groszy)

Zwyciezcy finatu otrzymaja nagrody pieniezne w wysokosci:
| miejsce: 3000,00 zt (trzy tysigce ztotych 00/100 groszy)
[l miejsce: 2000,00 zt (dwa tysigce ztotych 00/100 groszy)
[l migjsce: 1000,00 zt (jeden tysigc ztotych 00/100 groszy)
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Kryteria oceny

Ocena konkursowa projektow uwzglednia trzy elementy:
- Raport (30%),
- Prezentacja druzyny i samolotu w dniu zawodow (20%),

- Loty (50%).

Raport
Raport potfinatow i finatu powinien by¢ napisany w jezyku polskim oraz przestany w jednym pliku w

formacie .pdf do Organizatora, we wskazane przez niego miejsce, najpdzniej na tydzien przed
rozpoczeciem pierwszego potfinatu. Diugos¢ raportu nie powinna przekracza¢ 20 stron. Kazdy dzien
opoznienia oraz przedtuzenie raportu bedzie karane wedle tabeli 2. Szablon Raportu zostanie wystany
do zarejestrowanych i zakwalifikowanych do udziatu zespotéw na wskazany przez Organizatora dysk
w chmurze. Nazwa pliku z raportem musi by¢ nazwana zgodnie z przyktadem: “Numer_druzyny-
Nazwa_druzyny_raport” (np. R12_Samoloty_raport). Maksymalng ilos¢ punktow uzyska zespét z
najlepszym raportem, natomiast pozostate zespoty otrzymajg ilos¢ punktow proporcjonalng do
swoich miejsc. Ewentualne zmiany w raporcie dokonane po jego przestaniu powinny by¢ wskazywane

podczas prezentacji druzyny w dniu zawodow.

Aktualizacja postepu prac
Po pierwszym spotkaniu uczestnikow w ramach projektu Learn&Fly kazda z druzyn jest zobowiazana
do przestania we wskazane przez Organizatora w miejsce w terminie do dwoch tygodni krétkiego

filmu przedstawiajacego druzyne oraz jej motywacje do wziecia udziatu w zawodach.

Druzyna ma réwniez obowiazek przesta¢ do Organizatora, w wyznaczonym przez niego terminie,
okoto dwuminutowy film pokazujacy postepy prowadzonych prac nad modelem. Nie jest konieczne

przedstawienie gotowego modelu. Nalezy zawrze¢ plan modelu oraz postep dotychczasowych prac.
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Prezentacja
Uczniowie musza zaprezentowac przed Jury druzyne oraz opracowany model samolotu. Nastepnie

cztonkowie komisji ocenig model samolotu pod wzgledem jakosci konstrukgji, jego wiasciwosci i
zaproponowanych rozwigzan oraz sformutuja pytania dla druzyny z zakresu budowy modelu, raportu,
przeprowadzonych prac lub przygotowania do projektu. Ta sesja nie potrwa dtuzej niz 15 minut (7
minut prezentacja, 8 minut pytania od Jury). Maksymalna ilo$¢ punktow uzyska zespot z najlepsza
prezentacja, natomiast pozostate zespoty otrzymaja ilos¢ punktéw proporcjonalng do swoich miejsc.
Podczas prezentacji modelu istnieje mozliwos¢ wyswietlenia filmu i prezentacji multimedialnej w
formacie pttx lub pdf. Warunkiem wyswietlenia prezentacji i/lub filmu jest przestanie ich do
Organizatora, we wskazane przez niego miejsce, najpdzniej 24 godziny przed rozpoczeciem zawodow
lub przyniesienie jej w dniu zawodow na zewnetrznym nosniku i wczesniejszym zgtoszeniu tego faktu
do Organizatora. O kolejnosci prezentacji decyduje Organizator. W prezentacji biorg udziat tylko
zawodnicy z danej druzyny. Opiekun moze by¢ obecny podczas prezentacji swojej druzyny. Opiekun

nie moze pomagac ani przeszkadza¢ uczniom pod grozba punktéw karnych.

Testy w locie
Teren, na ktorym wykonywane beda loty konkursowe bedzie miat szerokos¢ 30 m. Pod uwage brana

bedzie najlepsza préba (najdtuzszy pokonany dystans). Kazdy zespot moze wykonaé 5 lotow oraz
dodatkowe loty (po jednej prébie za kazdy zaliczony quiz zwigzany z wyktadami STEM Kit
(przestanymi do druzyn przez Organizatora). O kolejnosci rzucajacych zespotéw decyduje
Organizator. W sumie jedna druzyna wypetniajac quizy moze zdoby¢ maksymalnie 3 dodatkowe rzuty
(dodatkowe rzuty dotyczg zaréwno poéffinatow i finatu).

Rzuty konkursowe sg wykonywane z linii startu (bez rozbiegu) przez cztonka druzyny. W promieniu
2 metrow od zawodnika rzucajacego nie moga znajdowac sie inni uczestnicy. Zawodnicy nie moga
przekraczac linii startu podczas rzutu ani bezposrednio po nim. Zawodnicy nie moga korzystac
z zadnej asysty osob trzecich (np. przytrzymywanie po rzucie). Zawodnicy moga wejs¢ na teren
ladowiska po wyraznym zezwoleniu Organizatora. Wszyscy zawodnicy nie biorgcy udziatu w rzucie
maja obowigzek znajdowac sie w strefie wyznaczonej przez organizatora. Powyzsza dyspozycja
dotyczy réwniez opiekunow.

Przebyty dystans mierzony jest od linii startu do srodka ciezkosci samolotu w miegjscu, w ktérym sie

zatrzyma, w odniesieniu do idealnego toru lotu (Rys. 1). Zespot, ktéry uzyska najdtuzszy dystans lotu
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samolotu, otrzyma maksymalna liczbe punktow, natomiast pozostate zespoty otrzymaja liczbe

punktoéw proporcjonalnie mniejsza. Wszystkie powyzsze zasady odnosza sie do potfinatow oraz finatu.

b

Ruch po ziemii
T

plerwszy punkt prryriemienia —x

Mierzona sciezka lotu

widok = géry

Rys 1. Trasa przelotu samolotu.
Ewentualne naprawy usterek powstatych po rzucie moga odbywac sie w czasie pomiedzy rzutami (w
trakcie rzutow wykonywanych przez inne druzyny). W naprawie modelu moga bra¢ wszyscy

cztonkowie zespotu, nie moze w nich Uczestniczy¢ Opiekun zespotu.

Punkty karne

Punkty karne (Tabela 2) przewiduje sie w przypadku, gdy model samolotu nie spetnia wymagan
technicznych, jesli kluczowe terminy w zawodach nie sa dotrzymane lub jesli Jury wykryje jakiekolwiek

inne niezgodnosci z regulaminem.

Tabela 2 Punkty karne

Wykroczenie

Opodznienie w przedstawieniu raportéw lub informacji
wymaganych przez Jury

Punkty karne (wartos¢
bezwzgledna)
3% za kazdy dzien

Przekroczenie dtugosci raportu

0,5% za kazda strone

Nieuzasadnione protesty

min. 5% az do dyskwalifikacji

Model samolotu niedozwolony w zawodach (np.
samolot niebedacy statoptatem lub samolotem
ciezszym niz powietrze) lub podmiana modelu na inny
w trakcie trwania zawodow

dyskwalifikacja

Odwzorowana powierzchnia skrzydet wieksza niz 10
dm?

2% za  kazdy
dodatkowy cm?

rozpoczety

Skrzydto nie spetnia wymagan technicznych

5% za kazda niezgodnosc

Niepoprawne lub brakujace oznaczenie samolotu

5%

Koszty nierealistyczne lub przekraczajace wartos¢ 200
ztotych

0,5% za
ztotoéwke

kazdg dodatkowa

Niedozwolone zaangazowanie Opiekuna w

prezentacje, naprawe *modelu itd.

5% za kazde dziatanie

Strona72z8



Learn & FLy

Jury

W sktad Jury zawoddw poétfinatowych i finatu wchodza przynajmniej 3 osoby. W sktad jury nie moga

wchodzi¢ osoby bedace bezposrednio zwigzane z zespotami, jak np. nauczyciele/opiekunowie

nadzorujacy prace zespotow. W razie wystapienia sytuacji nieprzewidzianych w regulaminie zawodow,

ostateczna decyzja zawsze nalezy do Jury.

Notka prawna

1.

Cztonkowie druzyn i ich opiekunowie zobowiazani sa do zachowania odpowiednich srodkéw
bezpieczenstwa oraz zapewnienia sobie i swoim druzynom bezpiecznych warunkdw pracy.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek zdarzenia zwigzane z udziatem
w niniejszych zawodach, w szczegodlnosci w zakresie szkéd w mieniu oraz na zdrowiu
uczestnikéw konkursu.

Warunkiem udziatlu w zawodach osoby nieletniej jest wyrazenie zgody przez opiekuna
prawnego.

Warunkiem udziatu w zawodach jest wyrazenie zgody przez opiekundw, uczniéw, opiekunow
prawnych nieletnich ucznidw na przetwarzanie danych osobowych i wizerunku oraz
nieograniczonej czasowo ani terytorialnie zgody na utrwalenie, rozpowszechnienie
i wykorzystanie wizerunku przez organizatora.

Dane osobowe i wizerunek oraz prawa do rozpowszechnienia i wykorzystania wizerunku,
o ktorych mowa w ust. 4 moga zostac przekazane sponsorom i partnerom Zawodow w celach

promocyjnych tych podmiotow.

Organizator:

Fundacja Wspierania Edukacji przy Stowarzyszeniu Dolina Lotnicza

ul. Akademicka 8, 35-084 Rzeszéw

tel. 17 865 30 04

e-mail: info@dolinawiedzy.pl
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