4

/7 | FUNDAGIA WSPIERANIA EDUKAC REGULAMIN ZAWODOW MINISUMO
=/
DOLINA LOTNICZA
=

1.

Informacje ogdlne

1. Celem zawodow jest promowanie robotyki, dobrej zabawy oraz wspdtzawodnictwa
w ramach zasad fair play.

2. Za przeprowadzenie mini zawodow robotéw w kategorii minisumo odpowiadajg
organizatorzy profesjonalnych Miedzynarodowych Zawodow Robotéw
ROBO~motion.

3. Pomoc w zakresie budowy Robota bedzie mozina uzyskaé¢ na stronie internetowej
Kota Naukowego ROBO  (www.robo.kia.prz.edu.pl) oraz na  stronie
Miedzynarodowych Zawodow Robotéw ROBO~motion
(www.robomotion.rzeszow.pl) w specjalnie utworzonych zaktadkach. Dodatkowo, co
tydzien (do zawodéw) we wtorek o godz. 18:00 w Sali D1 (bud. D PRz, ul. M. C.
Sktodowskiej 8/2) beda odbywac sie specjalne konsultacje dla chetnych uczestnikow.
Chec przybycia na konsultacje nalezy kazdorazowo potwierdzi¢ poprzez kontakt
z organizatorami (robo@kia.prz.edu.pl).

4. Zawody odbeda sie 11.12.2015r. na Politechnice Rzeszowskiej w godz. 12-16.

5. Zawody przeznaczone sg wytacznie dla uczniéw szkét srednich.

6. Zgtoszenia na zawody nalezy dokonaé¢ do 15.11.2015 r. na adres mailowy
robo@kia.prz.edu.pl na specjalnym formularzu dotagczonym do niniejszego
regulaminu.

7. Udziat w zawodach nalezy potwierdzi¢ do 30.11.2015 r. przesytajagc na adres
robo@kia.prz.edu.pl aktualne zdjecie budowanego robota.

Definicje

1. Druzyna - grupa osob sktadajgca sie z Uczestnikdw i Zawodnikéw, ktorzy samodzielnie
stworzyli Robota lub jego algorytm, biorgca udziat w Zawodach.

2. Konstruktor - osoba opiekujgca sie danym Robotem w czasie trwania Zawodow.

3. Organizator - osoba nadzorujgca i wptywajgca na przebieg Zawodoéw, posiadajgca
imienny identyfikator z napisem Organizator.

4. Robot - urzadzenie mechatroniczne zasilane energig elektryczng poruszajgce sie
autonomicznie i w pewnym, zauwazalnym stopniu reagujgce na otoczenie.

5. Sedzia - osoba nadzorujgca przebieg konkurencji w dniu Zawoddw.

6. Uczestnik - osoba, ktora bierze aktywny, lub bierny udziat w zawodach. Moze to by¢
zawodnik, sedzia, organizator lub widz.

7. Zawodnik - patrz Konstruktor.

8. Pilot, modut startowy - komplet urzadzen zdolnych do komunikacji bezprzewodowej
w celu jednoczesnego wystartowania robotow. Organizator ma obowigzek
poinformowa¢ zawodnikdbw o uzywanych podczas zawoddw protokotach
komunikacji.

9. Remis - sytuacja, w ktérej 2 roboty odbyty juz wszystkie walki oraz majg tyle samo
punktow.

10. Ring - okragta plansza, na ktérej odbywaja sie walki.

11. Strefa walki - strefa wyznaczona wokét ringu, ktéra podczas walki musi pozostac

pusta.
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12. Test kartki - test majacy na celu sprawdzenie, czy Robot nie ma zbyt lepkich koéf.

Polega na potozeniu robota na czystej kartce formatu A4 i gramaturze 80 g/m?2 tak,
zeby wszystkie kota dotknety powierzchni papieru, a nastepnie podniesieniu go.
Nawet minimalne podniesienie kartki skutkuje niedopuszczeniem robota do walki.

3. Specyfikacja konkurencji

1.

hw

N

10.
11.

12.

W zawodach biorg udziat Roboty, ktorych celem jest wypychanie siebie nawzajem
z Ringu.

Robot musi by¢é wyposazony w Modut Startowy (modut jest udostepniany przez
Organizatoréw).

Jedna druzyna moze wystartowac tylko z jednym Robotem.

Druzyna moze liczy¢ maksymalnie 5 osdb.

Konkurencje sktadajg sie z eliminacji oraz finatu lub samego finatu w przypadku gdy
liczba robotow jest mniejsza od 9.

W eliminacjach Roboty bedg podzielone na grupy.

Eliminacje odbywaja sie zgodnie z systemem rozgrywek kazdy z kazdym.

Do finatu awansujg roboty z najwiekszg liczbg zwyciestw po odbyciu sie wszystkich
walk, lub uptynieciem okreslonej przez Organizatora ilosci czasu od rozpoczecia
konkurencji.

W przypadku Remisu na miejscach pretendujacych do finatu, brany bedzie pod uwage
wynik z bezposredniej walki tych robotéw. Do finatu przechodzi zwyciezca.

Finaty odbywajg sie zgodnie z pucharowym systemem rozgrywek.

Organizator zapewnia stolik, krzesto oraz dostep do gniazdka elektrycznego Druzynie.
Inne potrzeby nalezy zgtosi¢ organizatorowi w trakcie elektronicznej rejestracji.
Organizator nie ma obowigzku spetni¢ tych potrzeb, ale ma obowigzek powiadomic
czy zostang one spetnione.

Roboty przez caty czas trwania zawoddw moga by¢ ogladane przez uczestnikéw,
a cztonkowie Druzyny zobowigzujg sie do uprzejmego odpowiadania Uczestnikom na
wszelkie pytania.

4. Specyfikacja Robota i Ringu

1.

Maksymalne wymiary Robota w kategorii minisumo to 10 x 10 cm. Waga nie moze
przekraczac 500 g. Wysokos¢ robota jest dowolna.

Roboty przekraczajgce wymiary oraz wage nie zostang dopuszczone do rozgrywek.
Pomiar tych parametréw, obowigzkowo dla kazdego Robota, odbedzie sie przed
zawodami.

Dopuszcza sie mozliwos¢ wykonywania pomiaréw wyrywkowo, lub na Zzyczenie
przeciwnika w trakcie trwania zawodow.

Ring musi by¢ koloru czarnego z biatym marginesem przy krawedzi.

Wymiary Ringu w kategorii minisumo to wysokos¢ min. 2,5 cm, srednica 77 cm oraz
biaty margines 2,5 cm.

Dopuszczalna tolerancja wymiardw ringéw oraz biatego marginesu wynosi 5%.
Zawodnicy s bezwzglednie zobowigzani do dbania o bezpieczenstwo Uczestnikow
podczas walk ich Robotow.
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5. Zasady rozgrywek
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Walka polega na wzajemnym spychaniu sie z Ringu dwdch Robotéw tej samej
kategorii.

O kolejnosci i sposobie ustawiania Robotéw decyduje Organizator. 3.

Zawodnicy po ustawieniu Robotdw na Ringu opuszczajg wyznaczong strefe walki.
Roboty startowane sg przez sedziego za pomoca Pilota.

W przypadku gdy jeden z Robotéw nie wystartuje, walka jest przerywana, a nastepnie
powtarzana. Jezeli ten sam Robot nie wystartuje 5 razy z rzedu to przegrywa walke.
Robot, ktory jako pierwszy dotknie podtoza znajdujgcego sie w Strefie Walki
przegrywa runde.

W przypadku gdy nie bedzie mozina rozstrzygngé¢ ktéry z robotow przegrat runde
walka zostaje powtdrzona.

Gdy obaj zawodnicy wyrazg zgode — runda jest przerywana i zostaje powtérzona. Gdy
wielokrotnie dojdzie do takiej sytuacji i walke ciezko bedzie rozstrzygngé¢ Sedzia
uznaje remis.

Zawodnik ma prawo przerwac walke w kazdej chwili. Skutkuje to przegraniem rundy.
Runda moze trwac¢ maksymalnie 1 min — po tym czasie nastepuje powtdrzenie walki.
Zawodnik, ktéry wygrat runde otrzymuje 1 pkt.

Walki toczg sie az do momentu uzyskania przez jednego z Zawodnikow 2 pkt.

W przypadku remisu, Zawodnicy nie otrzymujg punktéw.

Przyznane punkty majg znaczenie wytgcznie podczas wytonienia zwyciezcow grup.
Pomiedzy rundami Zawodnicy majg 30 sekund na drobne naprawy Robota oraz
przygotowanie go do nastepnej walki.

Dopuszcza sie mozliwos¢ wyrywkowego przeprowadzania Testu kartki.

Dopuszcza sie tez mozliwos¢ przeprowadzania Testu kartki na zyczenie przeciwnika.
Po przejsciu Testu kartki przed walka, Zawodnik ma obowigzek odtozy¢ Robota od
razu na Ring. Niedopuszczalne jest wtedy czyszczenie, lub smarowanie kof.

W przypadku nie przejscia Testu kartki, Robot przegrywa walke. Ma nastepnie prawo
zmienic kofa, lub zmodyfikowac¢ konstrukcje.

Przebieg walk nadzorowa¢ bedzie co najmniej dwdch sedziow.

. Do finatu w poszczegdlnych konkurencjach awansuje 2n robotéw, dla n>=3.

6. Kwestie sporne, odpowiedzialnosc¢ i dyskwalifikacja

1.

w

Wszelkie kwestie sporne zwigzane z kategorig opisang niniejszym regulaminem
rozstrzyga Sedzia.

Wszelkie spory i sytuacje nie opisane w niniejszym Regulaminie rozstrzyga Sedzia
Gtéwny.

Odpowiedzialnos¢ za wszelkie dziatania kazdego z cztonkdw Druzyny ponosi Druzyna.
W przypadku nieprzestrzegania zasad rozgrywek fair-play przez jednego z cztonkéw
Druzyny, Sedzia Gtéwny ma prawo natozy¢ na Druzyne kare w postaci punktéw
karnych. Zasady przyznawania punktéw karnych nie sg zawarte w niniejszym
regulaminie.

W przypadku zachowania cztonka druzyny, ktére narusza: normy moralne, dobre
obyczaje, godnos¢ cztowieka, uczucia religijne lub bezpieczenstwo Uczestnikéw,
Sedzia Gtdwny ma prawo natozy¢ na Druzyne kare w postaci punktow karnych lub
dyskwalifikacji.
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6. Dyskwalifikacja Druzyny powoduje uniewaznienie wszystkich wynikdéw uzyskanych
przez Druzyne w dniu trwania Zawodow.

7. Zdyskwalifikowana Druzyna ma obowigzek zwrdci¢ wszystkie nagrody zdobyte w dniu
Zawodow.

8. Decyzja Sedziego Gtownego jest ostateczna.

7. Zgoda na publikacje
1. Rejestracja robota w zawodach oznacza wyrazenie zgody na publikacje
podstawowych informacji na jego temat tj. nazwy robota, nazwy druzyny, nazwy
Szkoty, zdje¢, filmoéw oraz zajetego miejsca przez Organizatoréw i Partnerow
Zawodow bez koniecznosci informowania o tym Konstruktora lub Druzyny.



